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» |es 3 cas d'utilisation des pointeurs

» toujours savoir « dans quel monde » on travaille (valeurs/adresses)
= Ne pas confondre pointeur et objet pointé

» toujours initialiser vos pointeurs (comme toute variable, d'ailleurs!)
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Etudes de cas

Etudes de cas

» reprendre en détail 'un ou l'autre exemple du cours ?
» (commentaire rapide sur les passages d’argument aux fonctions)
» dépendances cycliques : voiture avec chauffeur /B

©EPFL 2023
Jean-Cédric Chappelier

E P F L Programmation Orientée Systéme — Approfondissements semaine5 — 3/3



it tab ]: 4[\@{7/

£(JCC<)>, >
WA;@ (M?‘ &%{Nj/
\/a?'O(«é{/U& by, .. 9

Val £{,(¢\é ¥, )C






\/m'l%/f cC

@(/d’ A

road gy




IQFSOthT

(/nar

mom
Vol tore

\/0 Z{Ufe N

clhar
Ao T ey

<%au§)f@eur -

auﬁu; (0»/\04/\/1/1% Sq )

(p’?("

PEYéuhhc

va\{'\/‘@

@
\ ersanre

]

/Uﬁ



